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Ali telefon prebere kode? · Preizkus pred naročilom

⚠ Natisni v DEJANSKI VELIKOSTI (100 %, ne »prilagodi strani«). Črna črta spodaj mora meriti točno 50
mm.

1. Odpri bralnik na telefonu (Chrome)

Skeniraj kodo ali vpiši naslov. Dovoli kamero. Ni treba nič nastavljati.

bozicna-dirka-test.pages.dev/bralnik.html

1. Prava velikost (strani 2–4): 24 kod po 50 mm, točno take, kot bodo na disku. Eno položi na mizo, telefon

drži 15–25 cm nad njo, na zaslonu tapni kodo. Po ~1 s mora pisati pravo polje (npr. POLJE 7 · +2). Nato

tapni ✓ PRAVILNO ali ✗ NAROBE – rezultati se samodejno pošljejo v pregled.

2. Gibanje (stran 5): izreži krog, v sredino zapiči žebljiček, zavrti z roko. Ko se ustavi, mora bralnik pokazati

polje pod ▼. Kode so tu manjše (20 mm), zato telefon drži bližje (10–15 cm).

3. Težji pogoji: preizkusi pri slabi svetlobi salona, s strani pod kotom in z gumbom 🔦  (luč telefona).

4. Rezultat: če bralnik vsaj 20 od 24 kod prebere v 1–2 sekundah, so kode primerne za izdelavo.

Kontrola tiska

Koda za disk: črn kvadrat 50 × 50 mm + bel rob 5 mm = 60 × 60 mm. Mat papir ali mat nalepka, brez sijaja.

= 50 mm (ravnilo)

Casino Andor · interni test · kode ArUco (24 polj, disk B)
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1 +1

za polje 1 · koda 1 · 60 × 60 mm

2 +2

za polje 2 · koda 4 · 60 × 60 mm

3 +3

za polje 3 · koda 11 · 60 × 60 mm

4 +1

za polje 4 · koda 14 · 60 × 60 mm

5 +2

za polje 5 · koda 16 · 60 × 60 mm

6 ↻ ZAVRTI ŠE ENKRAT

za polje 6 · koda 21 · 60 × 60 mm

7 +2

za polje 7 · koda 26 · 60 × 60 mm

8 +1

za polje 8 · koda 31 · 60 × 60 mm

9 +3

za polje 9 · koda 35 · 60 × 60 mm

Reži po črtkani črti · bel rob okoli kode naj ostane · zasuk kode ni pomemben
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10 +2

za polje 10 · koda 38 · 60 × 60 mm

11 🌨  METEŽ 0

za polje 11 · koda 41 · 60 × 60 mm

12 +1

za polje 12 · koda 44 · 60 × 60 mm

13 ★ +5

za polje 13 · koda 50 · 60 × 60 mm

14 +2

za polje 14 · koda 55 · 60 × 60 mm

15 +3

za polje 15 · koda 56 · 60 × 60 mm

16 +1

za polje 16 · koda 61 · 60 × 60 mm

17 +2

za polje 17 · koda 64 · 60 × 60 mm

18 ↻ ZAVRTI ŠE ENKRAT

za polje 18 · koda 69 · 60 × 60 mm

Reži po črtkani črti · bel rob okoli kode naj ostane · zasuk kode ni pomemben
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19 +3

za polje 19 · koda 74 · 60 × 60 mm

20 +1

za polje 20 · koda 79 · 60 × 60 mm

21 +2

za polje 21 · koda 81 · 60 × 60 mm

22 +3

za polje 22 · koda 84 · 60 × 60 mm

23 +1

za polje 23 · koda 91 · 60 × 60 mm

24 +2

za polje 24 · koda 94 · 60 × 60 mm

Reži po črtkani črti · bel rob okoli kode naj ostane · zasuk kode ni pomemben
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Papirnato testno kolo
Izreži krog, v sredino (⊕) zapiči žebljiček v karton in vrti z roko. Telefon drži nad ▼, na zaslonu tapni kodo

pod puščico.
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BOŽIČNA DIRKA
testno kolo · 24 kod

polje 1 je zgoraj

Casino Andor · interni test


